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Problema odierno riprodotto a co-
lori qui sotto: 1. Rosso, Verde,
Nero, Bianco = un nero, due
bianchi; 2. Bianco, Nero, Nero,
Blu = un nero; 3. Nero, Verde,
‘Nero, Bianco = r
. bianco; 4. Blu, Verde, Nero, Bian-
€0 = un nero,;un bianco; 5.
Giallo, Blu, Rosso, Rosso = due
neri. Soluzione: Bianco, Verde,
Rosso, Rosso. |l codice segre-
to pud contenere qualsiasi com-
binazione o multiplo di questi
sei colori: Rosso Verde Blu
Nero Bjanco Giallo. . A sinistra
dei numeri, le risposte ai vari
tentativi di decifrazione: nero =
colore giusto al posto giusto,
bianco = colore giusto al posto
.sbagliato. Sulla base dei cinque
tentativi illustrati dal disegno,
e delle relative risposte, avete

50000

YT T e

0030000

020000

000 | @@ OO

elementi sufficienti per decifra-
re il codice segreto al sesto
colpo.

SCACCHI

di Adolivio Capece

Dal 27 oftobre al 9 novembre a
Venezia si svolge il campionato
italiano assoluto Individuale; si

a cura di Giampaolo Dossena

un nero, un |

Il 20 ottobre al Jolly Hotel
di Milano 2 (Segrate) si svol-
gera il terzo campionato ita-
liano di Monopoli. Il vincito-
re partecipera al terzo cam-
pionato mondiale, alle Ber-
mude. Gia nelle precedenti e-
dizioni a Washington e a Mon-
tecarlo s’eran visti riuniti gio-
vani managers con cravatta
reggimentale, valigetta diplo-
matica e pocket calculator: &
provato che chi gioca bene a
Monopoli vince, ‘e chi vince
a Monopoli ha carriera assi-
curata nell’alta finanza. Per
I'occasione sara opportuno da-
re una ripassata a Maxine
Brady, "Il libro del Monopoli
- Strategia e tattica del gioco
pit popolare del mondo”
(Mursia L 3800). E’ un buon
libro, che va letto con una
doppia avvertenza.

Primo, non saltate la presen-
tazione di Emilio Ceretti. Il
Ceretti & I'uvomo della: Editri-
ce Giochi che ancor oggi go-
verna le fortune italiane del
Monopoli, e fin dagli anni ‘30
fu tra i primissimi a giocare
a Monopoli in Italia, a Mila-
no, in via Rugabella all'll,
dove aveva ufficio Delio Tes-
sa, avvocato procuratore pres-
so la Corte d’Appello di Mila-
no. Il telefono era 89.534. Per
conto 'dell’editore Frassinelli
l'avvocate Tessa era in corri-
spondenza con Max Brod (di-
ritti di traduzione del "Mes-
saggio dell'lmperatore” di
Kafka). Ma a parte gli spif-
feri di varie culture che tira-
vano in Rugabella, America
o Mitteleuropa, giochi o li-
bri, Monopoli o Kafka, Delio
Tessa era il piu grand'uomo
che vivesse a Milano. Se
qualcuno si ricorda di Delio
Tessa sara perché compare
nel "Giardino dei Finzi-Con-
tini”; le sue poesie migliori,
edite in poche copie nel 1947,
non sono state pili ristampa-

te; e pochi vedranno anche
in questi giorni la plaquette
pubblicata da Scheiwiller con
qualche altro inedito del Tes-
sa (”Alala al pellerossa”, L
4000). Chi ha l'eta giusta que-
ste cose le sente sotto pelle,
anche se non le sa. Monopoli
¢ la mappa, piu milanese che
immaginaria, di una citta d’
anteguerra. Chi vuol riper-
correre le vecchie strade del
Monopoli autentico lo trova
riprodotto nel libro di Gio-
vanni Gandini, "I Mondo”
(Rizzoli 1974). Sono strangu-
glioni onirico-topografici, tro-
varsi ancora in Largo Savoia
e in via del Fascio. E il Lar-
go Augusto d’oggi ricordate
come si chiamava? Col pas-
sare degli anni, dai tempi di
Rugabella a oggi, il Ceretti
della Editrice Giochi qualche
nome di via e di piazza l'ha
cambiato, ma i valori faccia-
li delle banconote e i prez-
zi dei terreni e delle case e
degli- alberghi sono rimasti
gli stessi.

Seconda avvertenza per chi
legge il libro della Maxine
Brady. La storia del Monopo-
li € un po’ piu complicata di
come Jla racconta lei. Lei di-
ce che il Monopoli (Monopo-
ly) & stato inventato da un
certo Charles Darrow, idrau-
lico e venditore di impianti
di riscaldamento, restato di-
soccupato e alla fame per la
crisi del 29. Tout se tient:
della grande crisi si celebra
in questi giorni il cinquante-
nario. Secondo la Maxine la
storia del Monopoli sarebbe
stata una storia edificante di
genialita, di pertinacia, di
lealta (da parte della Parker
Brothers), coronata da suc-
cesso. Arrivano i nostri. In
realta un gioco quasi total-
mente identico al Monopoli
di Darrow-Parker era stato
brevettato trent’anni prima,

nel 1904, da una certa Lizzie
J. Magie di Brentwood, Ma-
ryland. Naturalmente io leg-
go queste storie straordina-
rie nel solito giornale "Ga-
mes and Puzzles”; non so se
qualcuno la sappia pit lun-
ga. E naturalmente io credo
che saperla piu, lunga sulla
vera origine di Monopoli sa-
rebbe importante, perché Mo-
nopoli non & solo un pretesio
flebile per narcisismi di pelo
grigio: Monopoli & una pagi-
na di storia. Dal 1904 o dal
1934, con Monopoli il siste-
ma economico capitalistico
ha inventato un ritratto di s¢
molto pii1 somigliante di quel-
li offerti da tanti romanzi o
film. Né alcun medico ha pie-
scritto che il volto di una ci-
vilta non si debba poter rico-
noscere in un gioco megho
che in un quadro o in una
musica. Il messaggio intrii-
seco di Monopoli & cosl ai-
tenticamente efficace, cosl
praticamente suggestivo, chi¢
il Monopoli & proibito 1l
paesi dell’Est piu rigoros
mente che i libri di Solge-
nicyn (e te lo credo).

In questi stessi giorni € sta:
ta presentata da Mondadori
la versione italiana di un 2l
tro gioco americano intitolzz-
to "La lotta di classe” (L
8900). E’ un gioco socialista
inventato da un professorc,
Bertell Ollman. Alcuni glor
nali ne hanno parlato come
di "una specie di Monopoli -
Sarebbe stato pil corretto di-
re che "La lotta di classe” €
una delle tante brutte copit
imitazioni sgraziate, rimast:
cature dementi di Monopoli
Il critico dell’”’Unita” in par
ticolare ha fatto persino del-
I'umorismo. Si & solo dimen-
ticato di dirci se lui ha pro
vato a giocare con "La lottd
di classe” e se ci si & divertito:
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PACKGAMMON

Tocca al Rosso; che tira 3/2. Come nel proble-
ma della settimana scorsa, il Rosso deve avere
una certa dose di coraggio (di apparente inco-
scienza). State a sentire: la mossa giusta & far
venire avanti due pedine dalla freccia N.12,
portandone una su R.10 e una su R.11. Rischio
facile da calcolare: il Nero puo buttar fuori
quella pedina rossa isolata in R.11 coi tiri se-
guenti: 6/4, 6/2, 2/2, 4/4. Ma il Rosso deve far
piani lungimiranti: vale la pena di correre il
rischio (piccolo rischio, 6 su 36!) perché, se non
vicne futtato fuori, il Rosso avra buone proba-
bilita di consolidare la sua posizione: non tanto
occupando con due pedine la freccia R.11, quan-
to occupando con due pedine R.5 (6/5, 6/1, 6/3),
o R7 (6/4, 4/1, 4/3) o R9 (4/2, 2/1). Questa
mossa da N.12 a R.11 costituisce un "tiro in-
divetto”. In futuro ci riferiremo pilt volte a
mosse di questo tipo. I "tiri indiretti” sono
mosse strategiche tanto piu utili quanto prima
le si fa, e andrebbero effettuate soprattutto
nclla fase iniziale della partita; ma anche a
meta gara possono essere utili, come in que-
sto caso.

© Joe Dwek

METAGRAMMI

Il commenta di Giorgio Manacorda alla sua
poesia pubblicata nel numero scorso é il se-
guente:

Il fonema, si sa, € tutto. Dove si annida il di
piu di senso che dovrebbe caratterizzare la poe-
sia, se non in quel certo uso del linguaggio che -
finisce per privilegiare, come si dice, il signi-
ficante? Chi aveva mai pensato, sui banchi di
scuola, che il "salivi” che chiude la prima stro-
fe di ”A Silvia” ¢ il perfetto anagramma del
nome della protagonista, il quale la strofe e la
poesia inaugura? Ma qual & quel poeta, ormai,
che non sa queste cose e, quindi, non adopera
la retorica occulta dei rimandi fonematici nel-
I'ansia di dare un qualche senso a cio che
scrive, anche qualora senso non me abbia al-
cuno? E cosa accadrebbe se una volgare sto-
riella di corna a pagamento, per esempio, ve-
nisse raccontata puntando sul fonema iniziale
dell'insulto principale: P come ’puttaniere’”?
Non accade nulla, ahimé, né altrimenti potreb-
be essere trattandosi appunto di poesia, o della
sua parodia.

Per quello che ci riguarda purtroppo qualche
cosa e accaduto: io ho perso la scommessa di
cui parlavo da qualche settimana. La solita Ani-
ta Coduri e passata come segue da delitto a
castigo: delitto, d’Egitto, d’Egisto, depisto, de-
posto, c’é posto, c’é pesto, c'é resto, c’é reato,
cercato, Cescato, cascato, cascano, castano, Ca-
stino, castigo.

BRIDGE

Li,,::ontro fra la squadra italiana e
gu»:wla.olandese (nel luglio scorso a
Cae[;uylllg per l'anpuale torneo dei

npioni) ‘era cominciato molto be-
Ne per noi. Ben presto perd entram-
¢ le nostre coppie hanno inanella-
‘0 una serie di errori molto gravi,
a quale ha consentito ai "tulipani”
V:ng_glu‘dwansi tutti i 20 punti di
befiarlg'fin palio. A_null‘a e valsa la
& ITfesa messa in atto da Forquet
¢ da Franco nella smazzata ripro-
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dotta nel diagramma, ccontro |'impe-
gno di 1 s.a. giocato da Hans
Kreyns in seconda.

Dopo |'attacco di sei a picche per
il fante, il due e il ire, Kreyns ha
proseguito col re di quadri e, la-
sciato in presa, ha giocato altri due
giri del colore. Sul terzo, che For-
quet ha vinto con |'asso, il morto
ha scartato il due di cuori, mentre
Franco segnalava il suo interesse

per le fiori scartando il nove. Aven- -

do valutato che per battere il con-
tratto era indispensabile un'altra pre-
sa a quadri, Forquet ha insistito nel
colore per la dama di Kreyns, men-
ire il morto scartava il quattro di
fiori e Franco il cinque di picche.
Il dichiarante 'ha proseguito col set-
ie di cuori per il tre, l'asso e il
sei, e col quattro di cuori sul quale
Franco ha impegnato il fante. Que-

. sta eccezione alla nota regola che

il 'secondo va liscio & stata la chia-
ve di volta del successo, come con-
staterete fra poco, in quanto ha
creato un rientro vitale in mano a
Forquet col dieci di cuori. Dunque
Kreyns ha superato il fante di cuori
con la dama e Forquet, in presa
col re, ha incassato il quattro di
quadri, sul quale il morto ha scar-
tato il cinque di cuori, Franco |'otto
di picche e Kreyns il tre di fiori.
E' seguito I'otto di fiori per il fante,

il re e il cinque; il nove di cuori
per l'otto, il dieci e il nove di pic-
che; il due di fiori per la dama,

I'asso e il sette e finalmente il die- .
ci di fiori.

Una sotto quindi e in complesso
220 punti per noi, dato che nell'al-
tra sala lo stesso contratto di 1 s.a.
raggiunto da Garozzo e Lauria & sta-

{0 mantenuto con una surlevé.

gioca al Lido, all’'Hotel ' des
Bains. Il grande favorito & Ste-
fano Tatai, alla ricerca del set-
‘iimo  titolo, record assoluto di
ogni tempo per I'ltalia. Tatai ul-
timamente ha adottato un gioco
aggressivo e di gambetto. Pre-
sentiamo una partita da lui gio-
cata nel campionato italiano a
squadre disputato in settembre
a San Marino, vinto ancora una
volta dal G.S. Banco di Roma.
Tatai-Betza (Olandese) 1. d4, f5;
,2." Ag5, h6; 3. Ah4, c5; 4. e4,
/ Dbs; 5. e:f5, D:b2; 6. Cd2, D:d4;
' 7. Cgf3, DdS; 8. Ad3, Cf6; 9. 0-0,
Cc6; 10. Tet, b6; 11. A:f6; g:f6;
12. Ae4, Dd6; 13. Ch4, Ab7; 14.
Dh5+, Rd8; 15. Tad1, c4; 16.
Cdf3, Dc5; 17. Cg6, Tg8; 18. Ad5,
T:g6; 19. D:g6, Rc7; 20. Dg3+,
d6; 21. A:c6, A:c6; 22. Cd4, Ad5;
23. Df4, b5; 24. c¢3, Th8; 25.
Ceb+, A:e6; 26. T:e6, Da3; 27.
Dd4, Rc6; 28. Te2, Rc7; 29. g4,
Rc6, 30. h4 (il Bianco non ha
iretta e giustamente consolida
prima la propria posizione), Dcs; -
*31. De4+, Rc7; 32. a4, ab; 33.
a:b5, a:b5; 34. Ta2, Dc6; rag-
' giungendo la posizione del dia-
gramma. Ora il Bianco conclude
rapidamente; sapete trovare co-
me?
Soluzione. La partita & prosegui-
ta con 35. Ta7+, Tb7; 36. D:c6+,
'R:c6;-37. Ta8, Ag7; 38. Tg8, e5;
39. i:e6, e il Nero si & arreso
dopo poche altre inutili mosse.

DAMA

‘di Fat

Mentre i manuali sulla dama
all'italiana abbondano (l'editore
Mursia ne ha in catalogo fre),
sulla dama internazionale abbia-
mo solo un libro, non facile da
irovare: quello di Oreste Persi-
co (L. 2000).

Il problema di questa settimana
& una piacevole miniatura di da-
ma internazionale, autore il rus-
so lvan lvatzko; per facilitare la
_soluzione ricerdiamo che le pe-
dine nella presa possono retro-

cedere.
37-311, 26:28 (ob-

Soluzione. 1.

bligata perché cattura due pez-,
zi); 2. 16-11!, 21:43 (anche que-""

sta volta si devono catturare
.due pezzi); 3. 48:19, 23-25; 4.
Y 11:24 e il Bianco vince.

'SOLUZIONI

Superquiz. L'arrotino: sta facen-
do il filo a due scuri. |
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