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ENIGMI

era solo da dire: «non si pud fa-
re = Infatti, nella selezione dei co-
lori, mancava la campitura di nero
ad alcuni tondelli sulla sinistra. Si
doveva «leggere » come s'a visto
sul numero successivo: colori per-
fetti, soluzione Blu, Verde, Rosso,
Verde.

Da oggi, all'immagine colorata ac-
compagnamo |a didascalia (sperando
che non ci caschi un refuso). 1. Blu,
Verde, Rosso, Nero = due bianchi,
un nero. 2. Bianco, Nero, Verde,
Verde = un nero. 3. Bianco, Rosso,
Nero, Verde = un bianco, un nero.
4. Giallo, Bianco, Blu, Rosso = un
bianco, un nero. 5. Blu, Bianco, Ver-
de, Rosso = due neri. Soluzione:
Blu, Nero, Nero, Rosso.

2/SCACCHI

di Adolivio Capece

v

Il sacrificio. Nel gioco degli scacchi
per « sacrificio » si intende |'offer-
ta di materiale fatta allo scopo di
ottenere una contropartita posizio-
nale o strategica, a breve o a lungo
termine. Non necessariamente, quin-
di, il sacrificio dove condurre allo
scacco matto, anche se innegabil-
mente In questo caso la partita
acquista un aspetto e un gusto
particolari. La partita costellata di
punti esclamativi (ricordiamo che il
punto esclamativo sottolinea la mos
sa particolarmente brillante) attira
di solito I'attenzione piu delle altre.
Ma non sempre Il sacrificio & di
facile esecuzione ed a volte na-
sconde un'idea del tutto inattesa.
Tipico esempio & quello riportato
dal diagramma, tratto da una par-
tita giocata lo scorso anno In Unio-
ne Sovietica tra Gurevic e Kuzovkin,
alocatori di livello non internazio-
nale.

Il Bianco, cui iocca muovere, In-
tulsce (perche questc e il iermine
corretto) la possibilita di un bril-
lante sacrificio che porta rapida-
mente allo scacco matto. Data Ia
difficoltd della posizione, vogliamo
aiutare il lettore: il Blanco sacri-
fica prima una Torre e pol la Don-
na. La prima mossa del Bianco &
1.T1b4. Sapreste dire quale ¢ lo
scopo di tale mossa e come Sl
deve poi proseguire nell'attacco?
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Parole
a dadi

E' in arrivo un bastimento
carico di Perquackey. C'é¢ chi
lo pronuncia « perquachéi», ma
sulla scatola c¢'é scritto chiaro
che si pronuncia come se fosse
« per-kwak-i ». lo |'avevo

gia scritto anni fa, che & il piu
bel gioco di parole da giocar
coi dadi. Finalmente si son
decisi a arrischiare
un'importazione. Certo, visto
come funzionano i brevetti

sui giochi, si poteva
tranquillamente reinventare;
ma tant'é. Sara sul

mercato a settembre. Avra un
prezzo al pubblico sulle 8000
Lire. Fine della notizia,
cominciamo un discorso teorico.
I giochi di parole si possono
raggruppare In famiglie a
seconda della tecnica: formare
parole, deformare parole,
indovinare parole. Ma si
possono diversamente
raggruppare a seconda dei
materiali che si usano. Si puo
usare la voce. Si possono fare
per iscritto (ma le sciarade
mimate sottintendono lo
scritto, come | rebus). S| pud
scrivere con carta e matita,

o col dito nella sabbla.

Si possono usare strumenti di
fabbricazione industriale: carte
da gioco con lettere (Lexicon,
Can:U-Go), tasselli con lettere
(Scrabble-Scarabeo, Diamino),
dadi con lettere. Di dadi ce
n'e vari, per esempio
Schowaneck (Germania),
oppure Carlit

(Svizzera). Perché il Parquackey
& meglio? Perché ha regole che
permettono di uscire dalla
pacatezza (noia) di quasi tuttl

i giochi di parole, e creano
un filino di tensione, parente
anemica della tensiona del
giochi di dadi verl, In questa
tensione, ci sl suggerisce

a vicenda questa o quella parola
da formare, ¢ si vedano meglio
i due meccanismi fondamentall
della Censura e della
Ossessione.

NON POTRO®
MA| RAGGIUNGERE LA

PERFEZIONE/
DI STENMARK

Por qual motivo Thoenl dice cos)?

3/SUPERQUIZ

Qualcho telefonata, qualche lottera, qualche incontro e

ISTANZA DEI GIOCHI

conversazione casuale ci suggeriscono di fare un commento

al primo Superquiz: commento che non vuole assolutamente
risultare inglurioso per lintelligenza (0 esprit mal tourné)

di quantl enigmisti o Italianl o italianisti lo hanno capito o risolto
(o capito, una volta risolto da altrl; come & complicata la vita).
Tra l'atlota grande o grosso, arrivato primo, e l'atleta non
meno grande o grosso, arrivato terzo, ¢'d stato un distacco

di « un minuto secondo » porché ¢'d stato di mezzo un
mingherlino, arrivato secondo. « Minuto » Infatti & sia aggettivo
che denota plccolezza, sia sostantivo che indica misura di (empo.
A sua volta «secondo » pud essere aggettive numerale
ordinale (che sta fra « primo » @ « terzo »)i ma, so accompagnato
a « minuto », pracisa una unith di tempo che & la sessantesima
parte dol « minuto v tout court, o « minuto primo »,

Lo dafinieloni sognata con asterisen (%)
sono tratte da un veuchio Lo di
Sigmund Froud, « 1L motto dl apirito o
1o sun relazionn con 1 ingonsoio « 1005)
Convione averlo noll adiziong Horinghioe:
b (L 35008 Lo parolo. diveva Froud,
hanno une « torea di compiessions cho
cho allatto ignota . Mol supplamon
oho plochi come quelle dl 16 orlge. n
lnguistion  ul - chismano  « aplolagle »,
notl'entgmistica  itallana  « luochottl o,
noll'antgmiatica  cinese  « shaliy « (he
pocla Lin Yutang)

ONIZZONYALL < 1, Aprile sul datario
4, Dylan. 6. Calindti. 0, Btroneo n fran
aono. 10, Clanaiflon generale. 12, el
olda como un pozzo di leguo (8,
Forae la eillessione ueoldo ) K 0 A
robbn  auindl  contraddittorio  obe  ne
naoprinen (o opuso. 16, * Lo malelingue
OUrOpen  (DAOAEATOND K un - SovEanG

Il dal Balplo, & causn dolln sua rela
zlone con wna signors di nome e 11
tareibilo. 10, * Secondo alount (1 marilo
dovo aver guadagnato molto od srsorsi
ol dne po’ k. snoondn altel & Invece Ia
moglie che &1 6 un po' @ cosl ha
(uadagnato molto. 200 Oario. 21 * Un

4/Sigmund FREUD

povero rligavitora del lotto o oalliste 86
vanla di- ossora stato traitato dal ba
rong  Notsehilg  proprio  gome un Suo
parl, gon modi del o x, 24, Ha un
gusto x por gl spottacoli atool 25
Asti 26, Strohler. 20, Dirigono operd:
2I0DE A cul goncorrong pil parsone 10,
Galvani. 31, Gantava gol Primitives 32
Modann. 33, Premio Nobel per la late
ralurn W72 38, Mipeatrono triostino
Qorlziane; non vale unacca 37 Ol
nlezazions intarnazionaly per | rifuglott
(G52 39, Tormatl por  tesand 4[0
Sempre 4l cartocein. 42, Dalla elateld
e glo quelto di Deltl sembra una 6
lotia. 43, * Durante o ballo di C“‘;"'
Napoloons dissa o una signos (sl "
< Tuttl gl italiani dangano st male = \
I slgnora, prontas « Non tuttl, ma .un
A6, i 47, Nota i ansonan
auauito. 48, Glallo rlearcata
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5/BACKGAMMON.

Tocca al Rosso, che fa 5 e 3. La tentazione

di fare prima 3 e poi 5 con una delle due pedine
che stanno in N. 1, e di buttar fuori cosj |a
pedina nera che se ne sta tutta sola in N. 9
e forte. Ma bisogna resistere a guesta
tentazione. Alla prossima mano, il Nero non
riesce a rientrare solo se tira doppio 6!

E se tira un 5 butta fuori la pedina rossa che
se ne sta tutta sola in R 5. Allora, che fare?
Pensare. Pensare che la tua Casa interna & un
fortino, e ogni freccia non occupata & una
porta aperta, da cui i prigionieri nemici
possono scappare. E' piu importante chiudere
la porta, che non fare un prigioniero in piu.
Le porte, in ordine di importanza, sono le
frecce 6, 5, 4, 3, 2, 1. La porta 6 é ben chiusa
fin dall'inizio della partita. Alla porta 1 ci son

| | dall'inizio i nemici pronti a scappare. Devi

. | cercar di bloccare le altre, a cominciare dalla 5
. | se possibile. Giocar bene a Backgammon

* | vuol dire formarsi e mantenere una struttura
forte nella propria Casa interna, fino a quando
sl cominciano a tirar via le pedine.

Il Backgammon & un gioco da predoni, che
cercano di far prigionieri e di mettersi in salvo.
Far prigionieri e anche facile, ma val la pena
di farne, se poi scappano subito? Allora il
problema é: utilizzare il tiro 5/3 non per far
prigionieri, ma per consolidare la Casa

~ | interna, Come? Si vede subito... © Joe Dweck
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Mecanismo

Corrado Costa

ANGOLO s.m.

ANGELO s.m.

ANGOLO — essere di natura superiore all'umans
puramente spirituale,
ma rappresentato dall'arte
in forma corporea
di giovanile bellezza

un angolo con ali e raggi di luce

le gerarchie degli angoli

i cori degli angoli la Regina degli angoli
il Pane degli angoli & la vera sapienza

I'Angolo Custode & un protettore divino assegnato
ai singoli uomini

Fig. Angolo protettore, che sta premurosamente
a lianco di gualcuno

Scherz. agente di polizia, scorta o guardia armata
Temete
I'angolo delle tenebre!

Fig. creatura prediletta. Sei il mio angolo
(nei rapporti affettivi)

volo dell'angolo tuffo dal trampolino
eseguito aprendo le braccia.

Antico proiettile dirompente,

I'angelo era costruito

da due semisfere collegate da catene

che si lanciava

contro l'alberatura delle navi.

1 2 3
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schilosa: la dama tende al ciclsbeo 1'in-
dice bagnato di saliva, senza far mot- §15
o «e se x lo abbisogna, a te con

[ [

l'occhio / si volge, e il dito al pollice
Uappresso / mette alla lingua, e molle J18
3 te lo stende » (Gasparo Gozzl). 11.

[ [l

Avertamente ribadito, 13. Lealth verso 50
| sovrano, specie in templ di rivolta.
14 Blanco picchiettato di pell marrone.

16. « Per una strada che mena a x /
Passava un womo con sette mogll.., »:

(C:O'ﬂlncla cosl una bellissima poesia di
amllla de| Soldato (1862-1940), che tra- §26 |27
e la famosa nursery rhime « As |

s going to St Ives, / | met a maon
With seyen wives... «. 22. Superficle. 30
- Nol avevamo detto Onailati. 27, Non

W-FF |xes]

30 belle figure. 29, Pluri-, multl-, 5
* Lol potrebbe avere le migliorl

®,
thonl di wtta la citth, se smettesse

X » - «lo do lezioni per poter x, [40
v Jovrei smettere di x per avere delle

DEDOMINICIS

« Bolli, scelti garofani, gelsomini,
viole, fiorl odorosl che qui Cesare
raccoglle senza pena e lagni ». Ecco
una 'h’l!’l(} scema, f.h una scemenza
quas) perfetta. Ma che gusto da?
Chl ha orecchio avra sentito odore
di gesso o lavagna e cancellino,

odore d'Inchlostre che 1l bidello
versava dall’ampolla nel calamalo
flasato al banco, odore di matite

massacrate sulla punta con tempe-
ramatite a ghigliottina, odore del
compagnl della Prima C: iutte e
mattine ce n'era uno che vomitava,
uno che se la faceva addosso., o
almeno uno che col raffreddore era
venuto senza fazzoletio e sl soffia-
va perdutamente |l naso nelle falde
el gremblulone nero. A primavera
s sentivano pli fortl gl odorl del
Bambinl del Patronato. Perfetto. La
frase scema vien proprio di I, e
la si legge nelle « Linee di peda-
gogla elementare » di Saverio De
Dominicis (1919). E' la bandiera e
la spada del « metodo proposizio-
nale ». Chi vuol venire a esplorare
le fogne mentall di Saverio De Do-
minicis? O forse la domanda s puo
porre In termini meno ripugnanti.
Diclamo cosi: nella frase citata all’
Inizio mancano alcune cose; biso-
gna certamente completarla; e |l
restauro va compluto con falsifi-
cazione Impercettibile. lo propongo
di dire: «..senza pena e lagnl.
Egli ha un cane sciolto, un ghiro
giovane, e due ciabatte neglette in
uno zaino =. L'enlgma per oggl é:
con quall elementi aveva costruito
la sua frase scema Il Saverio De
Domicinicis? e quali elementi si era
dimenticato? Per mettere almeno
venticinque lettori in pista: pan-
grammi? Fuochino fuochino,

SOLUZIONI

Diamo le soluzioni dei giochi pub-
blicati nel numero precedente.

1 / Master Mind. Blu, rosso, rosso,
verde,

2 / Scacchi. La partita e proseguita
con 23.Txd51 e il Nero ha abban-
donato non potendo evitare una gra-
ve perdita di pezzi, in quanto la
ripresa in d5 non & possibile, data
:a minaccia di matto con la Donna
n es.

3 / Superquiz. E' in vantagglo la
squadra di sotto per 10 punti a 8.
Per saperlo basta contare, nei co-
gnomi dei glocatori, le « | », con |
relativi punti.

15z 3 3 / Flaiano.
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:?;tlaunh. . Campo; accampamento;
cmcedi birra chiara. 36, In araldica,
di Sant'Antonio. 38, Verdure ane-
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5 / Backgammon. La mossa giusta
¢ «fare G4« clod portare in R4
(col punto 6) la pedina che stava
In G.10, @ (col punto 2) una delle
podine che stanno in G.6.
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