LE FESTE

Tombola, Risiko, Astrotime e altre idee
nuove o classiche per divertirsi
in famigha da Natale a Capodanno
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hi ha paura di Babbo Natale?
‘ Oh, molte persone oneste, per

ragioni serie. Ma c’e anche una
banda di rompiscatole che non amano
queste feste invernali e vorrebbero rovi-
narcele: quelli che sequono una dieta, e
i vegetariani, le femministe, gli anticon-
sumisti, i verdi, gli intellettuali di sini-
stra, i nemici delle tradizioni, della con-
vivialita, del gioco.

Questi giorni di feste invernali sono
duri, richiedono un grande impegno di
buona volonta, finta allegria. E giusto
ritemprarsi giocando e cavarsi il gusto
di far giocare chi non ne ha voglia, e
prendere in giro chi gioca male e perde.
Non lasciatevi rovinare le feste: piutto-
sto, rovinatele voi agli altri!

Fra gli strumenti di torture natalizie
abbiamo scelto una decina di giochi
pit 0 meno chiassosi, escludendo i gio-
chi nobili e meditativi per due persone,
a cominciare dagli scacchi.
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LE FESTE

Risiko
e Cluedo

Giochi come il Risiko e il Cluedo non so-
no antichi come la tombola, ma solo i vec-
chi ricordano gli anni lontani in cui com-
parvero come novita venute dall'estero.
Ormai sono dei classici, chi per caso non li
sa giocare impara subito, c'é sempre chi li
insegna, e semmai le isiruzioni stampate
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sulla scatola sono brevi e chiare. |l diverti-
mento comincia nel leggerle, ripassarsele,
discuterle. Risiko e Cluedo sono giochi di
natura diversa, che chiamano in causa doti
mentali diverse. Nel Risiko ha un buon pe-
so il tiro dei dadi, il Cluedo si affida mag-
giormente alle capacita di ragionamento.
Ma quello che hanno in comune é un forte
sapore ambientale, d'atmosfera. Atmosfe-
ra da film di guerra, il Risiko, da romanzo
giallo il Cluedo.

Il Cluedo non ha rivali; il Risiko invece &
solo il pit famoso e il pit semplice tra tanti
giochi che arrivano alla "simulazione stra-
fegica” vera e propria: cose da specialisti.

RISIKO

Armate






94

LE FESTE

Oca, Monopoli,
Scarabeo

Il Gioco dell'Oca sembra pil puerile an-
cora della tombola, e infatti lo . La tombo-
la & un gioco buono, di competitivita espli-
cita e soft; il Gioco dell’Oca é cattivissimo,

come sanno essere cattivi solo i bambini.
Ci sono caselle come il 31 e il 52, |a galera
e il pozzo, che possono dare gravi crisi di
nervi a chi sia un po’ labile. La casella 58
alla crudelta della regola aggiunge lo spa-
vento dell'immagine: la Morte.

Il Monopoly-Monopoli é I'incarnazione
capitalistica dell'antichissimo Gioco del-
I'Oca. Qui chi vince ha brividi di vero sadi-
smo nerissimo. Lo Scrabble-Scarabeo &
moderno quanto il Monopoly-Monépoli e
forse pit: ci si fanno da sé le parole incro-
ciate.
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LE FESTE

Animali, Trivial
e Astrotime

Viaggio nel Mondo degli Animali, Astro-
time e Trivial Pursuit sono i pil nuovi tra i
giochi di grande successo. Sono complessi
e costosi. Solo il Viaggio va bene anche
per ragazzi e bambini; Astrotime e Trivial
sono per compagnie di adulti. E sono, co-
me si dice, "giochi di conversazione”, che
spingono i giocatori a parlare fra loro, du-
rante il gioco e dopo il gioco, per rompere
il ghiaccio della Folla Solitaria.

In fondo, tutte queste solennita per il
Solstizio d'Inverno vorrebbero essere solo
un palliativo per la frigidita di vegetariani,
femministe eccetera.







